Vazeni cestovatelé a milovnici dobrodruzstvi!

Vydejte se s nami na dobrodruznou cestu kolem svéta. V obdobi letnich prazdnin jsme
pro Vas pfipravili néco, co jste jesté v knihovné nezazili! Nabizime zabavnou formu
cestovani — tedy pInéni ukold na pobockach karvinské knihovny v Karviné-Mizerové
nebo v Karviné-Frystaté.

Fascinujici gamebookova hra Cesta kolem svéta vychazi z pfedlohy knihy Julese
Verna a nabizi hra€um moznost prozkoumat svét, zazit dobrodruzstvi a rozhodovat
0 vlastnim osudu. Je to vyzva pro kazdého hrace, ktery se chce vydat na neuvéfitelnou
cestu kolem svéta, v naSich podminkach, v prostorach knihovny v Karviné-Mizerové
nebo v Karviné-Frystaté. V Karviné-Mizerové hrac cestuje po celé budové a v Karviné-
Frystaté pfechazi i mezi budovami. Po tomto 1. rozhodnuti hrac¢ vstupuje do zvolené
budovy a vyzada si u knihovnic kartu hrace, tuzku a plan budovy.

Do hraci karty si hra¢-cestovatel sam zapisuje navstivena stanovisté a zaznamenava
Utratu imaginarnich penéz, které ma na vydaje spojené s cestou (stale musi mit na
paméti a zvazovat, jak nalozit s finan¢nim obnosem, aby uspésné dorazil do cile). Na
kazdém stanovisti se rozhodujete, jak ma cesta pokracovat. Po uspésSném absolvovani
urcitého useku cesty ziskava razitko mésta - Pafiz, Yokohama, New York a Londyn
(na poradi nezalezi), které si nechava orazit u knihovnic do karty hrace.

Plan budovy zobrazuje umisténi stanovist v jednotlivych podlazich a zaroven hraci
slouzi jako cestovatelska mapa.

Hra ma pfibliznou délku 60-70 minut, coz zahrnuje ¢as pro cestovani — pInéni ukold.
Pfi pfedCasném ukonCeni hry se da znovu zapojit. Je to vyzva, ktera vyzaduje
strategické mysleni, rozhodovani a schopnost planovat svou cestu kolem svéta.

Po uspésSném dokonceni cesty-hry obdrzi hra¢-cestovatel diplom, ktery slouzi jako
ocenéni za jeho dovednosti a Uspéch ve hre.

Jelikoz hra probiha na dvou rliznych mistech v Karviné, ¢asové rozmezi hry je dano
provozni dobou knihovny.

Gamebookova hra Cesta kolem svéta je skvéla hra plna dobrodruzstvi, ktera umoznuje
hraclm prozkoumat rizné moznosti a zazit vzruseni z objevovani novych mist. Je to
skvély zpusob, jak stravit Cas s prateli nebo rodinou a zaroven rozvijet strategické
a rozhodovaci schopnosti.

Tak co, jak jste se rozhodli? Vydate se na cestu a zaZijete nové dobrodruzstvi
v knihovné?

VéFime, Ze zkusite toto velké gamebookové cestovatelské dobrodruzstvi.

Brzy na vidénou



